MEET a.a. 2025-26

MODALITA’ DIDATTICA SECONDO LE LINEE GUIDA DEL PROGETTO EDUNEXT

Prevede didattica erogativa, interattiva e e-tivity.

Ogniinsegnamento (modulo) vale 3 cfu per 24 ore di lezione.

Gli insegnamenti sono erogati in Cluster (da 12-15-18 cfu) con obiettivi formativi comuni.

La digattica srogata per via telematica va suddivisa in dus tipologie, Didattica Erogativa (TEL-DE) & Didattica Interattiva
(TEL-DI). Ciascuna scheda insagnamento deve distinguers, quantificars in termini di ore & cfu Ie vane modalita didsttiche

(precanza, TEL-DE. TEL-DI). Per il modello EDUNEXT & necessario anche giustificare, dal punto di vista formativo, la
diversa tipologia adottata.

1.3.1 DIDATTICA EROGATIVA (TEL-DE)

Secondo le LG AVA, 2017 la Didattica erogativa (TEL-DE) & erogata sotto forma di videaleziony del docente titolere
delinsagnamento (con ks Wita o utilc v Jezioni 0 corsi apen o altri Ateney, purché in un quadro o accordi tra Quest
ovvero sufla base di una specifica dedibara def CdS) (LG AVA, 2017).

In EDUNEXT la didattica erogativa viene garantita da un insieme di video-registrazioni in studio dela durata massima di area 15-20
minuti cadauna.

La didattica evogativa pud prevedere, 1 3ggunta, eventuali web-seminar n live-streaming.
Pur rappresamando materiali di studio fondamentali per gli studenti, non fanno parte della didattica erogativa dispense e
approfonds icati come file di testo.

1.3.2 DIDATTICA INTERATTIVA (TEL-DI)

La Didattica inberattiva (TEL-DM), a complemento della TEL-DE, & erogata softo forma of e-tivity & attivitd interattive @
coliabovative (es.. vidsoconfemsnza interattha, compd, lavor af gruppa, valfaziond formative, ece.) (LG Ava, 21 7).

Rappresanta qusllinsiemea di attivitd che permettono alle stedents di acquisire competenze pratiche, confrontarsi con
docenti & colleghi. attivars meccanismi di comunicazions & Compstanze trasvercall.

La TEL-Di fa riferimanto &l complesso (Linee Guida per Maccreditaments perodico del Corsi di Studio erogati in modalith
telematica, 2044):

* degli interventi didattici rivodti da parte del docente/tutor all'intara classe (0 8 un swo sottogruppo), tipicaments sotto
forma di dimestrazionl o splegazioni aggiuntive presanti im FAL), mailing list o forum (ad esempio dimostrazions o
suggerment! cparativi su come & risolve Un problema, esercizio & similari);

* degli interventi brevi effettusti dai corsisti (ad esempio In ambienti di discussions o di collaborazions: forum, blog,
wiki];

* gdalle a-tivity strutturate (individuali o collaborative), sotto forma tipicaments di report, esercizio, studic di ceso,
problem solving. webquest, progetto, produzions di arefatto (o varianti assimiabill), effettusti dai corsistl, con
relativo fesdback;

* dalle sassioni in web-confarence interattiva per approfondimenti, discussioni di casl, recupero formativo e cosl via;
* dalla forme tipiche di valtazions formativa, con il caratters di Questionarl o prove in itinere.

Nella progettazions EDUNEXT, sono previste. incitre. attivitd interattive di tipo didattico-formativo (e-tivity] mediante gli
strumenti relazionall messi a8 disposizions dalfambients LMS adottate forum, chat, wiki, ambienti di collaborazicne,
strumenti di fesdback formativo).

Inoitre, & prevista almenc 1 Sessione sattimanale di Aula Virtuale (AV) della durata di un‘ora & in modalith & wab-
conference intersttiva per approfondine 8 interagire a distanza con g studenti su temi e aspatt specifici. La AV =i realizza
durants 'ercgazions dellinsegnamento & pud essers condotta dal decents o dai tutor.



1.3.3 E-TIVITY

Le e-thity, fondamentali nell'arganizzazions della didattica interattiva, sono attivith @i apprendimento strutturate che S
svoigono onling & sone progettate per coinvolgens attivaments gli studenti, promucvendo IMinterazicne e il pensiero critico.

Il Géossario AVA3 (2022) definisce la e-tivity come “Aftvitd motivande & con obieftivi chiar, basala suivinterazions fra |
dizcenti mediante comunicasions festuale sorffa, progettafs & condodta da un tutor In veste di e-moderator

Le e-thitias sono asenciiazion pGi'T.S:II'E‘ - Iz rete, wn modo per wgam’:.:n’a J'::ppm.nn‘r‘manm aniime con modalits afftive 8
partecipative”.

La proposta di ogni e-tivity comperta 'ecquisizions di una particolars competenza, 4 comprensions di un concstto chiave,
o la realizzazions di un progetto collaborativo.

Le e-tivity includono compiti ban daefiniti che gli studenti devono complstars. Questi compiti possono variare da discussioni
£U un tema spacifico, analisi di casi di studio, produzions di slaborati scritti, 8 presentazion multimediali.

| tutor & | docent] faclitano e e-tivity fornendo orisntameanto. moderando e discussioni & offrendo feedback agli student
sul lavore svolto, elemento dal quale non si pub prescinders nello svolgimento di atlivith online. Questo supporto &
essenziale per manteners gli stwdenti motivati e per garantire che le attivith raggiungand i loro obiettivi educativi.

»  Discussionf Guigate. Gl student] partecipanc a forum di discussions su temi specifici, rispondono & domands poste
dal tutor & interagiscont con | lor colleghi per approfondire s comprensions del contenuti. Melle discwssioni 51 pud
propore agli studenti di swolgers semplici compsti (fare una ricerca, risolvers Un esercizio, SCrivers un breve testo &
cosl vis) al guale viene rastituito un fesdback da docenti e tutor.

# Progetti Colaborativi. | progetti collaborativi richisdone agli studanti di lavorares insiema onlina su un progatto
comune. Oitre alle competenze prettamente disciplinari, guesto tipo o e-tivity Sviluppa competenze di lavoro di
gruppo, probéem sohving & gactions del tempa.

» Simwazioni & Roie-Playing. Le simulazioni & le attivith di role-playing sono utiizzate per creare situazioni di
apprendimenta immersive. G studenti assumena rucli specifici e simulano scenari reali, svilippando competenze
pratiche & applicative. Tale soluzione pud essere adottata in ambienti online o per laborator virtwali.

* Prove of valufazions formathva e aftivitd infevattive. Autovalutazion e valutazioni fra par con feedback da parte dai
docanti/tutor sono utilizzate per valutare | procassi di apprendiments in medo dinamice. Juwestl strumanti farniscono
feadback immediato & possono essens utilizzati per autovalutazions & revisions.

Dettaglio ore di didattica:
Meet = PREVALENTEMENTE A DISTANZA

Per ogni cfu: 2 ore dilezione conildocente in presenza, 6 ore di TEL-DE, 2 ore di E-TIVITY(TEL-DI) e 2
ore di Virtual CLASSROOM (TEL-DI/TUTOR)

Tipologia di corso DU, n. 115452021

[1a]] fel idh

ATTIVTTA FORMATIVE PER CPU MISTA PREVALEMTEMENTE EDUNEXT
50%4) A DISTAMZA ([75%) STANDARD (655%)

KUMERC ORE STANDARD DOCEMZA -] B B
1. ORE LEAION 1IN PRESENZA (TEL-DE) 4 2 a3
2. ORE VIDECQLECTURE (TEL-DE) 4 & 1673
3. ORE E-TMITY (TEL-DH) 2 2 2
4. VIRTUAL CLASSROONM (TEL-DYTUTOR) 2 2 2

Quindi ogni insegnamento da 3 cfu prevede 6 ore in aula con il docente concentrate in specifico
periodo del semestre di erogazione, 6 ore di Tel-di e 6 ore di tutorato disciplinare, oltre a 18 ore
asincrone (video ecc.) fruibili dallo studente da remoto.

ILcorso € sempre erogato interamente in inglese.



